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Leichte Plus im deutschen Gamesmarkt
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In den ersten sechs Monaten 2009 stieg der Umsatz mit Computer- und Videospielen in Deutschland leicht

um 1% an. Dabei wurden bei 24,8 Millionen verkauften Spielen 649 Mio. Euro umgesetzt. Stellt man

allerdings einen Fünfjahresvergleich an, so stieg der Umsatz deutlich um 37% an (2005: 474 Mio. €).

Dies geht aus den aktuellen Zahlen der GfK Panel Services Deutschland hervor, die kontinuierlich das

Verbraucherverhalten bei 25.000 Konsumenten in Deutschland misst.

Nähere Informationen bei:
Christoph Zeh
Research Manager
Tel. 09 11 / 3 95 – 33 59
christoph.zeh@gfk.com
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