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22.1
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25.28

12.2
233
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5.6
189
33.76

4.2
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32.07
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24.3
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26.51

11.4
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16.17

7.1
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40.58

5.8
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29.65

08 vs 07

10%0
16%0
5%

-7%
-21%
-15%

27%
53%
20%

38%0
27%
-8%0
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(ijnktlich zur Er6ffnung der Games Convention 2008 in Leipzig, Europas grof3ter Messe fur Computer- lm
Videospiele, meldet der deutsche Computer- und Videospielmarkt erneut ein Rekordergebnis. Dabei

konnten die Umsatze mit Spielen fur Nintendo DS & Co. um 16% auf 645 Mio. Euro gesteigert werden.
Dies geht aus den aktuellen Zahlen der GfK Panel Services Deutschland hervor, die kontinuierlich das
Verbraucherverhalten bei 20.000 Konsumenten in Deutschland misst. Neben den gestiegenen Umséatzen

konnte auch mit tber 24 Mio. verkauften Spielen beim Absatz ein neuer Rekord aufgestellt werden.

Schaut man sich die einzelnen Markte fur Computer- und Videospiele (Spiele fur Konsolen und Handhelds)
etwas genauer an, so ergibt sich doch ein sehr unterschiedliches Bild. Verloren einerseits die

Computerspiele 21%b der Umsatze, stiegen die Umséatzen fur Videospiele andererseits deutlich zweistellig

Q(Konsolenspiele +53%, Handheldspiele +27%0). /
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